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Tutorial de Monkey Jam

Creacion de animaciones con la técnica stop motion
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Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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Monkey Jam es un programa gratuito que se puede descargar de
Internet y no requiere registro.

Permite realizar un video a partir de una secuencia de imagenes

que conforman el recorrido final de un movimiento. Esta técnica de
animacion, conocida como stop motion, consiste en aparentar el
movimiento de objetos estaticos desde fotografias obtenidos de ellos.
Con este programa también se puede editar una pelicula a partir de
imagenes previamente guardadas, aunque no sean cuadro a cuadro.
También se pueden tomar imagenes desde una entrada de video o

desde una camara de fotos y luego guardarlas en la computadora.

URL para descargar el programa:

http://www.giantscreamingrobotmonkeys.com/monkeyjam/index.html

%% Monkeylam 3.0Beta 050529 - Untitied
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Consideraciones

pedagdgicas

Monkey Jam puede utilizarse para editar videos a través de fotografias

secuenciadas. Sirve como medio de comunicacion visual para:

e Promover campanas de prevencion. Ej.: para el cuidado del

medio ambiente.

Nivel educativo:

Primario /Secundario . o
e Mostrar una secuencia fotografica capturada por los alumnos.

Areas: todas . . o
Ej.: en lecciones, paseos 0 experiencias directas.

e Generar videos cortos para utilizarse en Practicas del

Lenguaje. Ej.: a través de una fotonovela.

Requerimientos

técnicos

Presentar una biografia en una secuencia fotografica del personaje.
Comunicar una historia o situacion a través de un foto reportaje.
Procesador: 300 MHz Pentium Il

Memoria: 50 Mb libres recomendados

Sistema Operativo: Windows 98SE, 2000, Me, XP.

DirectX 8.1 en adelante.

Para utilizarlo en sistemas operativos Linux se debe usar WINE.
El programa funciona correctamente en las netbooks educativas

y notebooks de los docentes.
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Recursos digitales.

Actividades propuestas

Actividad
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Seleccionar para visualizar los ejemplos.

Arte en papel.

Con figuras hechas a manoy
gracias a la técnica stop motion,
los chicos pueden darle vida a los

objetos.

Idea:
Generar un video con la técnica
stop motion, a través de elementos

hechos con papel.

Materiales:
Papeles, cartulinas, revistas viejas,
diarios, pegamento, tijeras, camara

de fotos, netbook.

Técnica:

Origami, Paper Craft.

Plan Integral de Educacion Digital
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Recursos digitales.

Actividades propuestas
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Seleccionar para visualizar el ejemplo.

iMiralo por

YouTube!

Ministerio de Educacion

Actividad:

La idea es que los chicos puedan,
a través de objetos hechos a

mano y con herramientas simples,
materializar palabras, personajes,
vestimentas, etc.

1) Mediante la técnica de Origami
y Paper craft, los chicos tienen
que plegar y cortar el papel para
formar las distintas piezas, cuyas
plantillas deberan ser provistas por
el docente. En estos sitios pueden
encontrar ayuda para el armado de
mufecos, letras y un mejor manejo

de Origami:

htto.//creativecorner.clubepson.com.

au/viewactivity.asp?id=1462

htto://www.readymech.com,

http://www.comohacerorigami.com/

A cada alumno le corresponde el
armado de un elemento grafico que

luego formara parte del video final.

2) Una vez finalizada la etapa de
“construccion”, se inicia la etapa
de fotografia. Se deben colocar,

uno a uno, los elementos sobre un
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“infinito” (cartulina de cualquier color
que sirva para el fondo. jOjo con los
contrastes!) y luego, fotografiar cada
movimiento.

3) En la netbook, se deben
seleccionar las mejores fotos.

4) El Ultimo paso consiste en editar
la secuencia de imagenes segun

la técnica de animacion stop motion

en el programa Monkey Jam.

Propuestas:

Fechas patrias: realizar videos
incorporando elementos que
representen sucesos histéricos
del pals (vestimentas tipicas,
representar visualmente

el himno argentino, etc.).
Letras: jugar con letras, armar
palabras, diferenciar mensajes,
refranes, etc.

Imagenes: representar cuentos,
historias creadas por los chicos,

canciones, poesias, etc.

Plan Integral de Educacion Digital
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arte 30-11 final.wmv
http://creativecorner.clubepson.com.au/viewactivity.asp?id=1462
http://www.readymech.com/
http://www.comohacerorigami.com/
http://www.youtube.com/watch?v=_-GIcMSOik4
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Nociones basicas

Storyboard
0 guién grafico

Un storyboard o guidn grafico es un conjunto de ilustraciones que
muestran una secuencia y que tiene como objetivo servir de guia
para entender una historia, previsualizar una animacién o seguir la
estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse. Se utiliza
como planificacion previa a la filmacion de escenas y secuencias.

http://es.wikipedia.org/wiki/Storyboard

Para guiones también puede consultarse el siguiente enlace de la
Universidad de Huelva.

http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm

Nociones basicas

Principales
funcionalidades
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Nociones basicas

Barra de
acceso rapido

APBwAal e

Exporiar hoja corno uri peliculs v
Fravisalzar la palicuta
abinr caphuradora oa viien
Aprega 10 cusdres a la hoa.
|l
Deshisicsr
Guardar cambices al anchive
Abrir una hioja XFS ya exilenie

Cresar una mueya hoja XPS

Nociones basicas

La hoja de trabajo

El espacio de trabajo u hojas de la exposicion (Exposure Sheets -XPS)
es el entorno en donde el usuario cargara todas las fotos para luego

realizar la animacién cuadro por cuadro.

2 MonkeyJam 3 0Beta 050525 Uriied T
File Edit Settings Tools Help
PPEB AP e
FPS: 24 Layer 1 Path: C:\UsershDocumentshimagenes animacion’,
[ @ Frame _Ifyfr_‘l __________ Ig .
1 petolipg
2 [E—
3 fato 2.jpg
4 [E—
5 fota 3.jpg
g [E—
Infa 7 fato 4.jpg
g [E—
9
10
11
12
13
14
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Paso a paso

El primer proyecto

Para comenzar a trabajar con Monkey Jam es necesario crear

un nuevo archivo XPS, que es el tipo de extension que utiliza

este programa y es el espacio de trabajo u hojas de la exposicion
(Exposure Sheets -XPS) donde el usuario podra cargar las fotos para

trabajar cuadro por cuadro.

Ir a Barra de menu, ingresar en File y luego en New XPS with
folders. Se debe elegir cuidadosamente el lugar en el que se quiere
guardar el trabajo y el nombre de la capa, para que sea representativo

de su contenido.

%28 Monkeylam 3.0Beta_ 050520 - Untitied M|
Edit Settings Tools Help

Mew Xps Ctrl+M ‘ f—/
MNew XP5 with folders... Ctrl+Alt+MN

Open... Ctrl+0

Open Recent [-D.
Save Ctel+S [
Save As..

Import r |
Export Avi...

Print Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

[ [
%\ Monkeylam 3.0Beta_050529- Untitled

File | Edit Settings Tools Help
Mew Xps Ctrl+N [i—'ﬁ
Mew KPS with folders... Ctrl+Alt+MN
Open... Ctrl+0O

Open Recent |
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Se abrira la ventana de un nuevo proyecto:
1. Elegir el nombre del proyecto y completar el campo Proyect Name.
2 Seleccionar la velocidad de cuadro en Project FPS (fotogramas
por segundo) 24 es la velocidad mas rapida, para reducirla

seleccionar nimeros menores a 10.

3 Seleccionar la cantidad de capas (Layers). Si s6lo contendra una

secuencia se debe dejar en 1.

4 Seleccionar una ubicacion para crear el proyecto.

T

Creating with Folders is an easy way Project Name:

to quickly set up a project.
FHIEEY P a Bl Project FPS:
To create a Mew Project:
1. Enter a praject name. Layers:
2. Select a framerate[FPS).
3. Select a location in which to Createine [ | e
create the project. I £ Mis documentas
4. Select OK.

0 Alurnnos

Monkewlam will create a new
#-Sheet with two layers, each with a
new folder located in the selected
location.

Ministerio de Educacién
) ) Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Importar imagenes

Para comenzar a armar una animacion con la técnica de stop motion
hay que importar las imagenes con las que se desea trabajar.

Las imagenes pueden estar almacenadas en una computadora, un
pendrive, un CD u otro dispositivo.

Ir a: File — Import - Images

%2 MonkeyJam 3.0Beta_050520 - New Projectxps M
Edit Settings Tools Help

New Xps Ctrl+N [(—f

MNew XP5 with folders... Ctrl+Alt+N

Open... Ctrl+O

Open Recent [____QI

Save Ctr+8 [

Save As...

Import 3 Images...

Export Avi... Audio

Print Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

11

Seleccionar las imagenes que se van a utilizar para armar la
animacion. Agregarlas con el boton Add Files al listado de importacion

(/mport List). Seleccionar Import.

’ﬁ ImpDrl[mage_ - " o[ e S
Import bo Selected Layer j
Import List
o Mi misica fata 1.jpg
iz documentos foto 2.
Alumnng Removeds foto 3pg
imagenes animacin
Mew Project_Layer 1 =
i | Mew Project_Laper1 1 Sat
= Mizimagenes
& Miz videos Hald
( \u"l'ncu'llof i ,T
i foto 1
e fto 2
= foto 3
= foto 4
= fota 5
Impart Cancel
=
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Paso a paso

Ejemplo de imagenes
para importar

Arte en papel: fotos capturadas en secuencia para armar el video de

letras animadas en stop motion utlizando MonkeyJam.

Image Format

Compaosite

Profiles e e = -_ ey
Languages ~ » [EEEEEEEEE 1 Z e S S 4

Preferences...

Ministerio de Educacién
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Paso a paso
Configurar

los fotogramas

Para configurar la cantidad de fotogramas por segundo ir a:

Settings - FPS

Establecer un valor de la lista. En caso de no elegir ninguno de los que

se muestran se puede optar por Other y colocar el valor manualmente.

Los valores mas altos aceleran la secuencia de video, mientras que
los valores menores hacen que el video se vea mas lento, es decir,

cada imagen durara mas tiempo en la pantalla.

FPS
Image Format

Composite

Profiles

Languages

Preferences...

Ministerio de Educacién
) ) Plan Integral de Educacion Digital
Buenos Aires Ciudad Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
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Paso a paso

Configurar
el tipo de imagen

Para configurar el tipo de imagen ir a Setting- Image Format
y seleccionar el formato que se desea entre las opciones propuestas:

.Png, .Jpeg, .Bmp.

_

File Edit | Settings | Tools Help

2y - ' V@ 4

Image Format L
FFPs: 24

Composite [

Profiles (|

Languages 2

Preferences...

'
5
G
v

Paso a paso

Importar el audio

Ir a: File — Import - Audio

Seleccionar el archivo de audio que se va a utilizar en la animacién.

Se desplegara la columna de audio.

A Monkeylam 3.0Beta_050529- Untitled
Edit Settings Tools Help

New Xps Ctrl+M ﬁ
New XPS with folders... Ctrl+Alt+N
Open... Ctrl+0
Open Recent
Save Ctrl+5
Save As...
Import 3 Images...
Export Avi... Audio
Print Ctrl+P
Exit Ctrl+Q
" o |
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Paso a paso

Pre-visualizar
el video

Para configurar el tipo de imagen ir a Setting- Image Format

y seleccionar el formato que se desea entre las opciones propuestas:

.Png, .Jpeg, .Bmp.

P2 PEB RAP & J

En la Barra de menu, seleccionar el icono Preview.

Desde ahi se accede a la pantalla de reproduccién. En Movie Size,

ajustar el tamafo del video.

7 v e
N AR LT ¥ \ /

Movie Settings

Movie Size—
& Image Size

£ 180%120

€ 320240

€ B40 4480
ooV

Fom [T
To [10
L

Frame: 1

4| b
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Paso a paso

Guardar el video
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1. En la Barra de menu, seleccionar el icono Exportar hoja como

una pelicula “.AVI!

2 | Se abrira una ventana. Ingresar el nombre del video en el cuadro

File Name y la ubicacion.

3 Seleccionar Save Movie para guardar la pelicula.

PP RAP &2 IS

) =
ﬁ Export Movie - -. =15
To export the movie: Save in | Miz d I s
1. Select a location to save | f foeuTene J
ta. Alurnnios

2. Enter a file name.

3. Select a movie size.

4, Select a compressor or
'none' for uncompressed.

5. Save Movie.

Imagenes animac...
Mew Project_Lay...

I The compreszar lists should
zhaw all walid compression

codecs installed on the 3
computer.
image size = 720 x 45 9 File Hame Bewe Ml
Cancel
Movie Size ||mage Size ﬂ
YYideo Compressor |n0ne ﬂ
|n0ne J
b =
J
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Enlaces de interés
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Minilogue/Hitchhikers choice:
Divertida animacion con dibujos hechos con marcador.

http://www.youtube.com/watch?v=u46eaeAfeqw

Scacchi day clay stop motion - Chess clay stop motion:
Una partida de ajedrez con piezas de barro y arcilla.

http://www.youtube.com/watch?v=YXM3wrlhcwY &f

The pen story:

Un recorrido por los distintos momentos de la vida de un hombre
mediante fotos que se van apilando en una casa y la recorren. Sin post
produccion.

http://www.youtube.com/watch?v=m9Et7UQh1tg

Pickle:

De Estudio Gazz (www.gazz.com.ar) para Nickelodeon. Corto animado.
http://www.youtube.com/watch?v=64GNjOEux4U&playnext=1&list=PL
4D9CB5A849350FE7&index=24

Christmas tree:
Animacion de Annie Poon, en la que combina la imagen de sus manos
y sus dibujos con la técnica Stopmotion.

http://www.youtube.com/watch?v=IECikI6rK_A

Plan Integral de Educacion Digital
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